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PROYECTO DE LEY
LA CAMARA DE REPRESENTANTES DE LA PROVINCIA
SANCIONA CON FUERZA DE
LEY
CAPITULO 1

CREACION

ARTICULO 1.- Se crea en el &ambito de la provincia, el programa de
CONCIENTIZACION Y PREVENCION DE LA LUDOPATIA DIGITAL, EN
ADOLESCENCIAS, bajo la orbita del Ministerio de Salud.

ARTICULO 2.- Son objetivos de la presente ley:

1) Generar campafias de concientizacion sobre la
Ludopatia Digital;

2) Fomentar la proteccion de la salud mental en la
adolescencia en los ambitos de la virtualidad;

3) Prevenir y fortalecer la deteccion temprana de
patologias de ansiedad, depresion, stress y trastornos a que pueda dar origen el juego no
responsable;

4) Cumplir con la proteccion de la salud mental de los
Nifios Nifias y Adolescentes de la provincia, conforme la convencion de Derechos del
Nifio.

5) Arbitrar los medios necesarios para promover el
conocimiento en la comunidad de la salud mental y trastornos de las emociones,
alimentarios, del comportamiento y las medidas que coadyuvan a prevenir la Ludopatia
Digital; a través de programas especificos, campafas de concientizacion y divulgacién
masiva;

6) Promover la formacion y capacitacion de los
profesionales de la salud en el diagnéstico y tratamiento de las patologias, a

consecuencia de la Ludopatia Digital.

ARTICULO 3-. Se entiende por Ludopatia Digital al trastorno de orden psicolégico que
lleva a una persona a jugar y a apostar de manera repetida y compulsiva, en un casino u
otro sistema de apuestas digital, afectando de forma negativa a la vida personal, familiar
y vocacional con diversas patologias como stress, trastornos en la alimentacion,

depresion, y otro/as.
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ARTICULO 4-. Es facultad de la autoridad de aplicacién generar campafias de

concientizacion y prevencion con autorizacion a celebrar convenios con el Ministerio de
Educacion, el Servicio Provincial de Ensefianza Privada Misiones, el Instituto Provincial
de Loterias y Casinos S.E., Colegios profesionales, con el fin de articular campafas de
concientizacién en comtn, y la programacion, ejecucién y evaluacién de las acciones
necesarias a los fines del cumplimiento de los objetivos del presente programa, también,

con organismos Nacionales, provinciales y municipales.

ARTICULO 5-. Es facultad de la autoridad de aplicacion, reglamentar la presente ley.

CAPITULO 11
DIA PROVINCIAL DE I.A CONCIENTIZACION Y PREVENCION DE LA
LUDOPATIA DIGITAL EN LLAS ADOLESCENCIAS”

ARTICULO 6-. Instituyese el 30 de Abril de cada afio, como el “DIA PROVINCIAL
DE LA CONCIENTIZACION Y PREVENCION DE LA LUDOPATIA DIGITAL
EN LAS ADOLESCENCIAS”.

CAPITULO II1
PRESUPUESTO

ARTICULO 7-. Autorizase al Poder Ejecutivo a efectuar adecuaciones, modificaciones

y reestructuraciones en el Presupuesto General de la Administracion Publica Provincial a

los fines del cumplimiento de lo establecido en la presente Ley.

ARTICULO 8-. Comuniquese al Poder Ejecutivo-.

FUNDAMENTOS
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El presente proyecto de Ley, pretende crear en el ambito de
la provincia, el programa de CONCIENTIZACION Y PREVENCION DE LA
LUDOPATIA DIGITAL EN LAS ADOLESCENCIAS, comprendiendo las edades
entre 16 a 18 afios inclusive. Quedando establecidos en el articulo 2, los objetivos del
presente proyecto de Ley.

La Ludopatia es definida como “una enfermedad que se
caracteriza por un fracaso crénico y progresivo en resistir los impulsos de jugar
apostando dinero dependencia generada en los dmbitos digitales, de los juegos de azar,
ya sea, casinos u otras plataformas virtuales que ofrecen, a cambio de sumas de dinero,
un premio determinado sometido a hechos propios del azar. A partir del 18 de junio de
2018, la Organizacién Mundial de la Salud (OMS) ha determinado que el trastorno por
ludopatia se incluirda en la Clasificacién Internacional de Enfermedades de la
organizacion.

Esta comprobado que las adolescencias, ingresan a este
mundo sin conocer sobre los riesgos que ello genera, por lo que considero, importante
continuar cuidando a nuestros jovenes con campafias sobre la concientizaciéon y la
prevencion de la Ludopatia Digital y las consecuencias negativas que genera, Si no se
utiliza de manera responsable la internet.

El lema de la Administracién Publica Provincial, de este
afio 2024, esta intimamente relacionado con esta cuestién, desde el punto del desarrollo
de la ciudadania digital que tiene que ver con generar medidas que ensefien a los
ciudadanos el uso responsable de la internet, y de los riesgos que genera el abuso o el
NO USO responsable del mismo; y por el otro lado, ademas, es también, afio de la
salud mental, que la podemos conceptualizar como el bienestar general que comprende
el estado emocional, espiritual y social. Es el modo en que nos comportamos, sentimos o
actuamos ante determinadas situaciones que se plantean en la cotidianeidad, que
repercute no solo en el ambito privado (fisico espiritual) sino, ademas, en el entorno que
nos rodea.

En nuestra constitucion Nacional, en el articulo 75 inc 22
nos encontramos con el “Pacto Internacional de Derechos Econémicos, Sociales y
Politicos” de la O.N.U,, ratificado por Argentina por Ley 23.313, cuerpo de jerarquia
constitucional atn por sobre las demas leyes de la Nacion (conf. Arts. 31, 75 inc. 22 y
ccs. CN), el cual reconoce “el derecho de toda persona al disfrute del mds alto nivel
posible de salud fisica y mental”. En consonancia con ello, la convencién de derechos
de Nifios, Nifias y Adolescentes, Tratado Internacional adoptado por la Asamblea
General de Naciones Unidas el 20 de noviembre de 1989, que reconoce a todas las

personas menores de 18 afios como sujetos de pleno derecho. Y la Ley La Ley 26.061 de
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Proteccion Integral de los Derechos de la Nifias, Nifios y Adolescentes sancionada en
2005 establece la aplicacion obligatoria de la Convencion. Ambas normativas, nos
mencionan el derecho a la Salud, asi en este sentido afirma el articulo 24 de la CDNNA
“Articulo 24 1. Los Estados Partes reconocen el derecho del nifio al disfrute del mds
alto nivel posible de salud y a servicios para el tratamiento de las enfermedades y la
rehabilitacion de la salud. Los Estados Partes se esforzardn por asegurar que ningtin
nino sea privado de su derecho al disfrute de esos servicios sanitarios”.

Nuestro Estado provincial viene trabajando a pasos firmes
en materia de salud, y en la proteccién de nuestros jévenes, otorgandoles herramientas
que propician la inclusién, la solidaridad, el desarrollo fisico y mental sano en los
ambitos educativos, deportivos, culturales, laborales, etc. y que, comenzar a hablar sobre
esta tematica tan importante y actual, resulta favorable en un contexto mundial en el que,
nuestros nifios, nifias y adolescentes se desenvuelven tan velozmente.

Somos una provincia que cuenta, ademas, con programas
de prevencion en ludopatia, como lo es a través del Instituto Provincial de Loterias y
Casinos, (IPLyCSE), que forma, capacita y concientiza sobre el JUEGO
RESPONSABLE, previniendo asi, que muchos apostadores de la provincia “caigan” en
la ludopatia o en el juego compulsivo. El IPLYC refiere al juego responsable o juego
saludable, como “una eleccion racional e informada que hace el jugador, considerando
sus circunstancias personales (econdomicas, familiares, salud, etc.), a los fines de
desarrollar una actividad de juego entretenida y segura. El juego de azar es una
actividad que si se realiza de manera descontrolada podria generar problemas, e
incluso una adiccion. Por tal motivo, es indispensable realizarla de manera controlada
(https://juegoresponsable.loteriademisiones.com.ar/). En este sentido, es que lleva
adelante formacién en la prevencién de la ludopatia y la concientizacién del juego
responsable para los misioneros y misioneras.

Por otro lado, hace poco tiempo nomas, se ha
implementado en la érbita del Ministerio de Salud de la Provincia, el programa de
Acciéon Global para la Salud Mental, cuyo objetivo es brindar las herramientas
necesarias a los centros de atencion del primer nivel para reducir la brecha existente en
cuanto a patologias de salud mental, estableciendo asi, la puesta en marcha de politicas
de salud que protegen la salud psicologica de los misioneros y misioneras. Recordando
que, la salud es, no solo no poseer dolencias fisicas, sino gozar de buen estado mental,
psicologico, psiquico y espiritual.

El entonces Ministro de Salud de la provincia en 2023, Dr.
Alarcon afirmaba: “Hace un tiempo importante la provincia de Misiones viene teniendo
como uno de sus objetivos principales la red de salud mental. Sabemos que los
profesionales de la salud mental no abundan, entonces la provincia de Misiones ha
hecho un plan estratégico muy importante utilizar todo el sistema sanitario para crear

una red en la salud mental es asi que vamos a trabajar con médicos, enfermeros y
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agentes sanitarios para tener el primer punto de atencion del paciente”

(https://salud.misiones.gob.ar/misiones-presento-el-programa-de-accion-global-para-la-

salud-mental-mhgap/).

La Ley de Educacion Nacional N°26.206, a la cual adhiere
nuestra provincia a través de la LEY VI N° 128, establece en su articulo 8 “la educacion
brindard las oportunidades necesarias para desarrollar y fortalecer la formacion
integral de las personas a lo largo de toda la vida y promover en cada educando/a la
capacidad de definir su proyecto de vida (...)”, y el articulo 11 inc U, establece como
Fines y Objetivos de la Politica Educativa Nacional “Los fines y objetivos de la politica
educativa nacional son (...) u) Coordinar las politicas de educacion, ciencia y
tecnologia con las de -cultura, salud, trabajo, desarrollo social, deportes Yy
comunicaciones, para atender integralmente las necesidades de la poblacion,
aprovechando al mdximo los recursos estatales, sociales y comunitarios... Por lo cual
resulta, sumamente importante acercar y articular todas las areas y Ministerios para
lograr un trabajo multidisciplinario e integral, para los cumplimientos de los objetivos
del presente proyecto de Ley, otorgandole a la autoridad de aplicacion, la autorizacion
respectiva para la celebracion de convenios y/o protocolos para llevar adelante su tarea
con una mirada holistica.

Este proyecto de Ley, otorga una herramienta mas, para la
proteccion de la salud mental de nuestros adolescentes, y que conversar con ellos sobre
la prevencion de la ludopatia en los ambitos digitales, implicara cuidarlos y seguir
teniendo una provincia con salud, innovacion, juventud y bienestar social.

Por todas estas consideraciones y las que expondré en
momento oportuno, es que solicito a mis pares el acompafiamiento con su voto

afirmativo.

Cod_Veri:oll




		2024-05-02T10:15:06-0300


		2024-05-02T11:08:05-0300


		2024-05-02T11:00:42-0300


		2024-05-02T11:09:22-0300




